
Klubtorama



MEDIE I
KLUBTORAMA

Der kommer dagligt mellem 50-100 børn, som benytter sig af
Klubtoramas læringsmiljø Medie. 

Vi har 10 computere, 1 Nintendo Switch og 2 Playstation 5'ere. 
Vi indbyder til fællesskab, inklusion og digital læring gennem

aktiviterne. Vores computere er sat op, så pædagogen kan følge
med i hvad der bliver spillet. Dette skaber grundlag for god

dialog, samt skabe fælles oplevelser på tværs af børnegrupper.

Der er altid en voksne til stede i læringsmiljøet, som tilrettelægger
og varetager dagens aktiviteter.



REGLER & RAMMER 
Reglerne er skabt ud fra et perspektiv om, at imødekomme
børnenes interesser, samt en faglig vurdering af, hvordan

børnene opnår den bedste oplevelse af læringsmiljøet.

En computertid varer 50 minutter 
Børnene skal spille sammen med andre i Klubtorama 
Børnene booker en spilletid sammen med deres venner
Børnene har som udgangspunkt kun én spilletid og må ikke opholde sig i
Medie, hvis de ikke spiller.  De bliver motiveret og opfordret til, at benytte
nogle af Klubtorama øvrige tilbud før og efter deres spilletid
Alle spil er valgt ud fra en faglig vurdering.

I særlige tilfælde kan børn få en ekstra spilletid. 
Når det sker, er det altid ud fra en pædagogisk overvejelse, i henhold til

barnets socialisering og trivsel i klubbens fællesskab. 



Gennem spilleverdenen kan børnene lære grundlæggende
færdigheder som: 

Samarbejde 
kommunikation
Gå på kompromis 
Arbjede med sig selv i en presset situation 
Konflikthåndtere 
Færdes online 
Digital hygiejne (Beskyttelse af personlige oplysninger,
passwords, phishing, identitetstyveri, etc.)

FAGLIGE MÅL 
& VURDERING AF SPIL



Disse tre kritierier er gældende for de spil Klubtorama tilbyder i læringsmiljøet og alle spil
er kendt af pædagogisk personale i forhold til spillets indhold og formål.

MULTIPLAYER 
Vi prioriterer spil, hvor

børnene kan spille
sammen og dermed

fremme deres sociale
relationer samt skabe nye
på tværs af årgange og

skoler 

KREATIVITET OG
KOMPETENCE UDVIKLING

Vi vægter spil, hvor barnet
får trænet sin kreativitet og

evner til
problemhåndtering - bl.a.

gennem dialog, strategi og
taktik med pædagogen og

vennerne. 

VURDEING AF PEGI
Når vi vælger at tilføje et
spil, som overskrider PEGI
anbefalingen, er det altid

ud fra en faglig vurdering i
relation til udvikling af

ovenstående færdigheder. 

FAGLIGE MÅL 
& SPIL BESKRIVELSE 

Følgende funktioner er slået fra på klubbens computere og konsoller:
Micro transactions - Online kommunikation

Til børnemøder taler vi om de forskellige faldgruber børnene kan opleve ved ovenstående, 
når de spiller ude for klubben. 



Fortnite er et populært online-
computerspil, hvor børn og unge spiller
sammen med eller mod andre spillere

over internettet. Spillet findes i flere
forskellige spilleformer, men den mest
kendte går ud på, at op til 100 spillere

kæmper om at være den sidste spiller
eller det sidste hold tilbage. 

Spillet har et farverigt og tegnefilmsagtigt
udseende og indeholder våben og
kampe, men det er ikke realistisk

voldeligt. Spillerne kan også bygge,
udforske, løse opgaver og bare være

sociale sammen. 

KLUBTORAMAS
SPILKATALOG

Fall Guys er et farverigt og humoristisk
computerspil, hvor op til mange spillere
konkurrerer mod hinanden i forskellige

sjove forhindringsbaner og små
konkurrencer. Man styrer en lille figur, som
skal hoppe, løbe, undgå forhindringer og
forsøge at komme først i mål. Spillet er
nemt at gå til og handler primært om

sjov og konkurrence. Figurerne kan ikke
slås ihjel, og der er ingen realistisk vold.
Spillet kan spilles sammen med venner

online. 

FORTNITE
Pegi 12 

FALL GUYS
Pegi 3



Valorant er et online holdbaseret
computerspil, hvor to hold konkurrerer

mod hinanden i taktiske kampe. Spillerne
vælger forskellige figurer med særlige

evner og bruger våben til at besejre
modstanderne og gennemføre forskellige

mål. 
Spillet kræver samarbejde,

kommunikation og strategi. 
Det indeholder tegneserieagtig vold og
skydevåben. Kampene foregår online

mod andre spillere, og kommunikationen
kan foregå via tekst eller tale. 

Minecraft Education er en læringsudgave af
computerspillet Minecraft, hvor børn kan

udforske og bygge deres egen verden ved
hjælp af klodser. Spillet bruges til

undervisning i blandt andet matematik,
naturfag, historie, programmering og

samarbejde. 
Børnene kan løse opgaver, bygge projekter
og arbejde sammen med andre. Spillet er

kreativt og lærerigt og kan tilpasses
forskellige fag og klassetrin. Der kan

forekomme tegneserieagtig kamp mod fx
monstre. Fokus i Education-udgaven er på

læring, kreativitet, problemløsning og
samarbejde. 

Valorant
Pegi 16

Minecraft Education
Pegi 3

KLUBTORAMAS
SPILKATALOG



Rocket League er et online sportsspil, hvor
spillerne styrer raketdrevne biler og spiller

fodbold mod andre. Målet er at score
flere mål end modstanderen ved at køre,

hoppe og flyve rundt på banen. 
Spillet handler om samarbejde, hurtige

reaktioner og præcision. Bilerne kan
støde sammen og blive ødelagt

midlertidigt. Spillet kan spilles online
sammen med venner eller mod andre

spillere. 

EA Sports FC 27 er et fodboldspil, hvor
spilleren kan spille kampe med rigtige

fodboldhold og spillere. Man kan spille alene,
mod computeren eller online mod andre

spillere og venner. Spillet handler om
fodbold, konkurrence, taktik og samarbejde.
Der er almindelige fodboldtaklinger og fysisk

kontakt.

Rocket league
Pegi 3

EA sport FC 27
Pegi 16
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I CS:GO er man en del af et hold på 5.
Det der skal til for at vinde en CS-kamp er

at være god til at arbejde sammen så
man kan koordinere angreb, forsvar og
bevægelser med resten af holdet. Så

kommunikation og samarbejde er vigtige
færdigheder, da der er nøglen til sejren.

Spillet indeholder skydevåben og
kampscenarier.

Super Smash Bros Ultumate er en kampspil
der, hvor det handler om at skubbe ud af

banen. Spillet bruger klassiske og ny figurer
fra Nintendos universer. 

Det er et spil der er nemt at lære, men kan
tage noget tid at mestre, da der er 82 unikke

figur som kan nogle forskellig teknikker.
Man kan spille 2 til 8 og der er mulighed for

at lave hold eller spille alle mod alle.

CS:GO
Pegi 18

Super Smash Bros Ultimate
PEGI 12
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