
Klub Porten



MEDIEMILJØET I
KLUB PORTEN

Der kommer dagligt mellem 80-100 børn, som benytter sig af
Klub Portens læringsmiljø Medie.

Vi har 20 computer, 2 nintendo Switch og 2 playstations. 
Vi indbyder til fællesskab, inklusion og digital læring gennem

aktiviteterne. 

Vores computere er sat op, så pædagogen kan følge med i hvad
der bliver spillet. Det skaber grundlag for en god dialog, samt

skaber fælles oplevelser på tværs af børnegrupper. 

Der er altid en voksen tilstede i læringsmiljøet, som tilrettelægger
og varetager dagens aktiviter.



GAMING I 
KLUB PORTEN

Gaming og digitale medier er en del af mange børn og unges
hverdag, og i Klub Porten ser vi gaming som et socialt og

pædagogisk læringsmiljø. 

Vi ønsker at skabe et åbent og inkluderende miljø, hvor børnene
kan spille sammen, danne relationer og udvikle kompetencer

gennem fælles oplevelser.

De voksne er til stede omkring gaming miljøet og interessere sig
for, hvad børnene spiller, og hvordan de er sammen om det. 



REGLER & RAMMER 
Reglerne er skabt ud fra et perspektiv om at imødekomme
børnenes interesser, samt en faglig vurdering af, hvordan

børnene opnår den bedste oplevelse af læringsmiljøet.

En computertid varer 55 minutter.
Børnene booker en spilletid sammen med deres venner.
Børnene spiller på egne konti til de spiltitler der overskider PEGI 12+.
Børnene har som udgangspunkt én tid ad gangen, men må gerne
opholde sig i medie, hvis det har relevans og efter aftale.
Børnene opfordres til at benytte klubbens øvrige tilbud efter endt tid.
Alle spil er valgt ud fra en faglig vurdering. 
Børnene kan booke normal tid og aktivitets tid
Børnene kan booke én normal tid til sig selv og 3 andre. 
Børnene kan booke én normaltid om dagen. 
Børnene i 4.-7. klasse kan reservere én tid op til 3 hverdage frem til
sig selv og 3 andre (Der er plads til at 6 grupper kan reservere) 



REGLER & RAMMER 
- Den daglige drift

Børnene kan opleve tider på booking-tavlen, som er reserveret til
bestemte klassetrin eller skoler 

Børn der kommer sjældent i PC rummet forsøger vi at give tider
samme dag eller en af de efterfølgende, efter aftale.

3 af vores computere er i et rum for sig selv med glas i døren, så de
børn der har brug for ro har et sted.

En aktivitetstid er en tid, som de voksne kommer på booking tavlen,
når vi introducerer nye spil, spiller mange sammen i PC-rummet eller
hvis der spilles på tværs af klubberne eller træner E-sport.



Gennem spilleverdenen kan børnene lære grundlæggende
færdigheder som: 

Samarbejde 
Kommunikation
Gå på kompromis 
Arbejde med sig selv i en presset situation 
Konflikthåndtere 
Færdes online 
Digital hygiejne (beskyttelse af personlige oplysninger,
passwords, phishing, identitetstyveri, etc.)

FAGLIGE MÅL 
& VURDERING AF SPIL



VURDEING AF PEGI
Når vi vælger at tilføje et
spil, som overskrider PEGI
anbefalingen, er det altid

ud fra en faglig vurdering i
relation til udvikling af

ovenstående færdigheder. 

Disse tre kritierier er gældende for de spil Klub Porten tilbyder i læringsmiljøet og alle spil
er kendt af pædagogisk personale i forhold til spillets indhold og formål.

MULTIPLAYER 
Vi prioriterer spil, hvor

børnene kan spille
sammen og dermed

fremme deres sociale
relationer samt skabe nye
på tværs af årgange og

skoler 

KREATIVITET OG
KOMPETENCE UDVIKLING

Vi vægter spil, hvor barnet
får trænet sin kreativitet og

evner til
problemhåndtering - bl.a.

gennem dialog, strategi og
taktik med pædagogen og

vennerne. 

Følgende funktioner undersøttes ikke:
Micro transactions - Online kommunikation.

FAGLIGE MÅL 
& SPIL BESKRIVELSE 



FORLØB OMKRING IMPLAMENTERING AF
NY MEDIE POLITIK

Der udsendes i vores nyhedsbrev en procedure for implamenteringen. 

1. november: information om samtykke 
1.-12. november: mulighed for at afleverer samtykke
Computerrummet lukkes 2 dage i forbindelse med aflevering af
samtykke erklæringer 11.-12. november
16. november træder samtykket i kraft.  



KLUB PORTENS
SPILKATALOG

Klub Porten har udarbejdet en komplet spil liste med
indholdet i spillene og gældende PEGI regler.

 
Den opdateres løbende når nye spil kommer til og

gamle forsvinder. 

Herunder findes et udsnit af nogle af de mest brugte
titler fra PC rummet.



. 

KLUB PORTENS
SPILKATALOG

Fall Guys
PEGI 3 

Fall Guys er et farverigt og humoristisk
computerspil, hvor mange spillere

konkurrerer mod hinanden på sjove
forhindringsbaner og i små konkurrencer.
Man styrer en lille figur, som skal hoppe,

løbe og undgå forhindringer. Spillet handler
primært om sjov og konkurrence og spillet
kan spilles sammen med venner online. Vi
bruger Fall Guys, når vi spiller på tværs af

fritidsklubberne, da det er et spil der
indbyder til at mange kan være med.

Golf With Your Friends
PEGI 7 

Golf With Your Friends er et humoristisk
minigolfspil, hvor spillerne konkurrerer på

fantasifulde baner.
Spillet handler om præcision, konkurrence
og socialt samvær og kan spilles sammen
med venner online. Vi bruger Golf With Your

Friends, når vi spiller på tværs af
fritidsklubberne, da det er et spil der

indbyder til at mange kan være med.
Desuden bruger vi det i introduktionen til

pc-rummet og brug af pc'er.



KLUB PORTENS
SPILKATALOG

Minecraft Education
Pegi 3

Rocket League
PEGI 3 

Minecraft er et kreativt bygge-og
overlevelsesspil, hvor spilleren udforsker en
stor verden, samler ressourcer og bygger
med forskellige materialer. Man kan spille
alene eller sammen med andre og enten

fokusere på kreativt byggeri eller
overlevelse. Spillet handler især om

kreativitet, problemløsning, 
udforskning og samarbejde.

Der kan forekomme kamp mod monstre og
andre spillere, men volden er enkel og

tegneserieagtig og uden realistisk blod.
I klubben spiller vi primært på egne lokale

servere som børnene opretter selv.

Rocket League er et online sportsspil, hvor
spillerne styrer raketdrevne biler og spiller

en form for fodbold.
Spillet handler om samarbejde, hurtige

reaktioner og præcision.
Der er ingen våben eller blod. 



KLUB PORTENS
SPILKATALOG

Counter Strike 2
Pegi 18

Counter-Strike 2 er et online holdbaseret
skydespil, hvor to hold konkurrerer mod

hinanden i taktiske runder.
Spillerne skal samarbejde, kommunikere og

planlægge deres taktik for at vinde.
Spillet indeholder realistisk fremstillede

skydevåben, blod, drab og er derfor
mærket PEGI 18.

Det pædagogiske potentiale ligger især i
korrekt brug af mus og tastatur,

samarbejde, kommunikation,
koncentration, strategi og holdspil, men
spillets mere realistiske vold gør, at det
kræver en særlig bevidst vurdering fra

klubbens side. Vi arbejder med disciplin og
holdånd. Vi lægger ikke vægt på brug af

skins eller åbning af kasser med skins, som
kan tendere til gambling.

Når man starter med at spille CS2 i Klub
Porten, er det sammen med 3 andre børn

og en voksen. Når vi er dygtige nok spiller vi
kampe mod andre klubber i Danmark. 

Børnene bruger deres egne konti og
forældre kan følge med i deres brug. 

Det gør det også muligt at være med i 
E-sportligaen.



Fortnite 
PEGI 12

KLUB PORTENS
SPILKATALOG

Fortnite er et populært online-computerspil,
hvor børn og unge spiller sammen med
eller mod andre spillere over internettet.
Spillet findes i flere forskellige spilformer,
men den mest kendte går ud på, at op til

100 spillere kæmper om at være den sidste
spiller eller det sidste hold tilbage.

Spillet har et farverigt og tegnefilmsagtigt
udseende og indeholder våben og kampe,

men volden er ikke realistisk. 
Spillerne kan også bygge, udforske, løse

opgaver og være sociale sammen.

PUBG er et online battle royale-spil, hvor op
til 100 spillere lander på et stort område og

skal finde udstyr og våben.
Målet er at være den sidste spiller eller det

sidste hold tilbage. Spillet handler om
samarbejde, strategi, kommunikation og
hurtige beslutninger. Det indeholder mere
realistisk fremstillede skydevåben og vold
end mange af de øvrige spil i Klub Porten.

I Klub Porten bruger vi bl.a. PUBG, når vi
spiller med de andre fritidsklubber i FCBH,
fordi det er et af de få spil, hvor vi alle kan
være med på samme tid i modsætning til

fx. Fortnite

PUBG: Battlegrounds
PEGI 16



Valorant
 PEGI 16

KLUB PORTENS
SPILKATALOG

Valorant er et online holdbaseret
computerspil, hvor to hold konkurrerer mod

hinanden i taktiske kampe.
Spillerne vælger forskellige figurer med

særlige evner og bruger våben til at
besejre modstanderne og gennemføre

forskellige mål.
Spillet kræver samarbejde, kommunikation
og strategi. Det indeholder skydevåben og
stiliseret vold, men ikke realistisk splatter.
Kommunikation kan foregå via tekst eller

tale.

Age of Empires II er et strategispil, hvor
spilleren bygger og udvikler sit eget

samfund gennem forskellige historiske
perioder.

Man skal samle ressourcer, bygge byer,
udvikle teknologi og opbygge hære.

Spillet handler især om strategi,
planlægning, ressourcehåndtering og

langsigtede beslutninger.

Age of Empires II
PEGI 12



The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth II

PEGI 12

KLUB PORTENS
SPILKATALOG

The Battle for Middle-earth II er et
strategispil baseret på Ringenes Herre

universet.
Spilleren styrer hære og figurer fra Midgård
og skal bygge baser, samle ressourcer og

planlægge angreb og forsvar.
Der foregår mange kampe, men volden er

fantasibaseret og ses hovedsageligt på
afstand.

Marvel Rivals er et online holdbaseret
actionspil, hvor spillerne vælger forskellige
superhelte og skurke fra Marvel-universet.
Spillerne kæmper sammen i hold og skal

kombinere figurernes forskellige evner.
Spillet handler især om samarbejde,

kommunikation, hurtige reaktioner og taktik.

Marvel Rivals 
PEGI 12


	Klub Porten
	MEDIEMILJØET I
	KLUB PORTEN
	Der kommer dagligt mellem 80-100 børn, som benytter sig af Klub Portens læringsmiljø Medie.

	GAMING I
	KLUB PORTEN
	Gaming og digitale medier er en del af mange børn og unges hverdag, og i Klub Porten ser vi gaming som et socialt og pædagogisk læringsmiljø.

	REGLER & RAMMER
	Reglerne er skabt ud fra et perspektiv om at imødekomme børnenes interesser, samt en faglig vurdering af, hvordan børnene opnår den bedste oplevelse af læringsmiljøet.

	REGLER & RAMMER
	- Den daglige drift
	Børnene kan opleve tider på booking-tavlen, som er reserveret til bestemte klassetrin eller skoler


	FAGLIGE MÅL
	& VURDERING AF SPIL
	FAGLIGE MÅL
	& SPIL BESKRIVELSE
	MULTIPLAYER
	KREATIVITET OG KOMPETENCE UDVIKLING
	VURDEING AF PEGI
	Micro transactions - Online kommunikation.


	FORLØB OMKRING IMPLAMENTERING AF NY MEDIE POLITIK
	Der udsendes i vores nyhedsbrev en procedure for implamenteringen.

	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	Den opdateres løbende når nye spil kommer til og gamle forsvinder.
	Herunder findes et udsnit af nogle af de mest brugte titler fra PC rummet.

	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	Fall Guys
	PEGI 3
	Golf With Your Friends

	PEGI 7

	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	Minecraft Education
	Pegi 3
	Rocket League

	PEGI 3


	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	Counter Strike 2
	Pegi 18


	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	Fortnite
	PEGI 12

	PUBG: Battlegrounds
	PEGI 16


	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	Valorant
	PEGI 16

	Age of Empires II
	PEGI 12


	KLUB PORTENS
	SPILKATALOG
	The Lord of the Rings:
	The Battle for Middle-earth II
	PEGI 12

	Marvel Rivals
	PEGI 12



